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PREHLED ROZSIRENI

S rozsitenim hry Sid Meiers s Civilization: The Board
Game Fame and Fortune mohou nyni hraci rozsifit své
hlavni mésto v metropoli, ziskat nékteré slavné osobnos-
l, 1 ti a nékolika zptisoby investovat své mince. Soucasti
roz$iteni jsou i komponenty nezbytné pro hru 5. hrace.

Nové komponenty byly vytvoreny tak, aby je bylo
mozné vSechny pouzit se zakladni hrou; nicméné balicky
slavnych osobnosti a investic je mozné snadno ze hry
odstranit.

HERNI KOMPONENTY

. * Tato pravidla

* 4 tabulky narod

* 4 ¢iselniky obchodu

* 4 ¢iselniky ekonomiky
= 4 plastové spojky (pro ¢iselniky obchodu a ekonomiky)

* 4 zetony kulturni trovné (1 pro kazdy narod)

* 4 domovské mapové dily (1 pro kazdy narod)

* 7 neutralnich mapovych dila

* 3 Zetony pamatek

¢ 6 plastovych figurek armady (pro 5.hrace)

* 2 plastové figurky osadnikt (pro 5.hrace)
| * 1 bila plastova figurka Spanélskych osadnikt
r ¢ 152 malych karet:

* 4] karet 5. hrace (1 karta ptipravy, 4 karty statniho
| ziizeni a 36 karet technologii)
* 4 nahrazujici karty technologii ,,Letectvi‘.
] * 1 nahrazujici karta divu ,,Angkor Wat*.
& « 5 karet vojenského piehledu

' ¢ 20 novych karet technologii (4 na hrace)
* 10 novych karet kulturnich udalosti
* 9 novych karet divl
* 42 karet slavnych osobnosti
* 20 karet investic (4 na hrace)
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« 9 Zetontrdivi (3 staroveke, 3 stredoveke, 3 mdderni)

* 23 zetond investic

* 5 zetonti metropole (1 na hrace) !

* 10 novych zetont chysi (2 sptateleni barbari, i
1 kadidlo,1 Zelezo, 1 domorodé umeéni, 1 hedvabi, 1
Spionaz, 1 ucitel, 2 obili)

* 5 novych zetont vesnic (1 sprateleny délnik,
1 domorodé umeéni, 1 §pionaz, 1 uran, 1 obili)

* 15 zetont karavan/opevnéni

* 23 5-ti bodovych zetont kultury

* 14 zetont pro 5. hrace (7 vojenského pokroku, 3 mésta,
4 suroviny na trziste) ==

POPIS KOMPONENT

Tato kapitola pojednava o jednotlivych komponentech
roz§iteni Fame and Fortune.
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NOVE TABULKY NARODU, CISELNIKY
OBCHODU, CISELNIKY EKONOMIKY, PLAS-
TOVE SPOJKY A ZETONY KULTURNI oot
UROVNE s
Tyto komvponenty pfidéwvaji k zakladni hie 4 nové narody
(Arabie, Recko, Indie a Spanélsko). Jednotlivé casti se
sestavi stejné jako v zakladni hte.
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NOVE MAPOVE DILY A ZETONY PAMATEK

~ Rozsiteni Fame and Fortune obsahuje 4 nové domovskeé

’ mapové dily. Jednotlivé domovské mapové dily lze rozlisit
pomoci obrazku vidce na zadni strané kazdého domovskeé-
ho dilu. Navic je soucasti 1 7 neutralnich mapovych dilu,
které nepatii zadnému narodu. Nekteré z téchto neutral-

F i nich mapovych dili obsahuji nové policko oznacované
jako PAMATKA. Jeho vyznam je popsan na strang 9.V

ramci tohoto nového pravidla se vyuziji i tfi nove zetony

pamatek. :

BILA FIGURKA SPANELSKEHO OSADNIKA
Bila figurka osadnika je urcena hraci "
A hrajicimu za Spanglsko. Jeji pouziti je
{ vysvétleno v kapitole ,,Vyhody novych

narodu‘‘ na strané 6.

KARTY NAHRAZUJICI, LETEC-
TVIi“ A, ANGKOR WAT*

Tyto karty nahrazuji karty ,,Letectvi® a
~Angkor Wat* ze zakladni hry. Jednodu-
Se odstrante staré karty a nahrad’te je
novymi.

-
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KARTY VOJENSKEHO PREHLEDU

Tyto ptehledové karty slouzi k
lepsimu pohodli hract a obsahuji
prehled modifikatort limitu
bojovych karet a bojového bonusu.
Zaroven shrnuje druhy moznych
odmeén pro vitéze boje.
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NOVE KARTY TECHNO-
LOGII A KULTURNICH
UDALOSTI

Tyto karty se pfidaji do piislus-
nych balicka. Do zékladni hry
prinasi mnozstvi novych moznos- =4
ti, veetné metropoli, tak jak je -
popsano na stran¢ 10.

NOVE ZETONY A KARTY DIVU
Nové karty diva se pridaji ke
kartam divt ze zékladni hry a
stejné tak se i zetony divil
umisti k Zetontim ze zakladni
hry. Pfi hie s témito divy, je
potteba na zacatku kazdé hry
vytvorit balicek divi tak, jak je
popsano na stran¢ 5.

KARTY SLAVNYCH OSOBNOSTI -
Tento balicek slavnych osobnosti |
umoziuje hra¢tim ziskat urcité
historické slavné osobnosti, jako
byl naptiklad Hannibal, William
Shakespeare nebo Jacques
Cousteau. Pravidla tykajici se
pouziti tohoto balicku jsou na
strané 11.

ZETONY A KARTY INVESTIC i
Tyto karty a zetony se
pouzivaji k oznaceni
investic, které hrac¢i udélali
v pribéhu hry. Podrobnéjsi
informace o investicich
jsou na strané 13.
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ZETONY METROPOL{

Tyto Zetony pouziji hraci, kteti se naudili techhologii
Zemedelstvi k rozsiteni svého hlavniho mésta na
metropoli. Pravidla pro metropoli jsou popsana na strané
10.

NOVE ZETONY CHYSI A VESNIC

Tyto zetony se pridaji k zetonum -
chysi a vesnic ze zékladni hry. % o e

Jejich nové efekty jsou popsany

na strané 8.

ZETONY OPEVNEN{/KARAVAN
Tyto zetony se pouziji v piipadg,
kdyz hraci rozpusti figurky za

ucelem docasného zvyseni
obrany nebo produkce. Podrob-

vy

NOVE ZETONY KATASTROF

Tyto zetony (s lesem na strané
jedné a vodou na strané druhé) se
pouzivaji pii zahrani karty
kulturnich udalosti ,,Zaplavy*,
nebo pii pouziti technologie
»~Ekologie®.

o e -

Tyto Zetony s vyssi hodnotou se
pridaji k ostatnim zetontm kultury ze
zakladni hry a usnadni tak hracm
hromadit vétsi mnozstvi kultary.

KOMPONENTY 5. HRACE

Fame and Fortune obsahuje sadu komponent potfebnych
pro hru 5. hrace. Pro hru 5. hrace se pouzije ptiprava hry
pro 5 hraca, ktera je popsana v diagramu na strané 6.
Komponenty zahrnuji potiebné karty (véetné karet
statniho zfizeni, technologii a ptipravy hry), referencni
karty, dale sady zetont (v€etné Zetont vojenského
pokroku, mésta a surovin na trzisti) a sady figurek (vcetné
6 armad a 2 osadnik).

IKONA ROZSIRENT FAME AND FORTUNE

Pokud by bylo potieba, jsou vsechny komponenty z tohoto
roz$ifeni oznaceny ikonou rozsiteni na jejich predni
strané. Tim se snadno odlis$i od komponent zékladni hry
Sid Meier's Civilization: the Board Game.
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- PRIPRAVA HRY S ROZSIRENIM

- Pro pouziti tohoto rozsiteni, pouzijte nasledujici pokyny
pred ptipravou zakladni hry.

1. Nové narody: sestavte 4 nové tabulky narodu tak, jak je
popsano v pravidlech zakladni hry a pridejte je k
tabulkam narodu ze zakladni hry. Toto je i vhodny
okamzik pro ptidani 4 novych zetonti kulturni urovné k
zetonum ze zékladni hry.

2. Nové karty technologii, vojenského piehledu a
Zetony metropoli: kazdy z hract si pfida nové 4 karty
technologii do svého balicku technologii a Zeton
metropole ke svym zetonim mést. Kartu vojenské
prehledu si umisti hraci vedle karty ptiprava hry.

3. Nové mapové dily, Zetony chysi a vesnic a Zetony
pamatek: domovské mapové dily pfidejte k tém ze
zakladni hry a neutralni mapové dily zamichejte spolu s
dily ze zakladni hry. Zetony chysi a vesnic pridejte k
zetonum ze zékladni hry. Hraci se mohou rozhodnout

# umistit zetony pamatek vedle zetont chysi a vesnic,
protoze se také pouzivaji pfi objevovani.

4. Nové divy a kulturni udélosti: zamichejte nové divy a
nove karty kulturnich udalosti do ptislusnych balicku.
Nezapomenite, ze pied kazdou hrou se musi vytvorit
balicek divu tak, jak je popsano ve vedlejsim sloupci.

5. Nahrazeni karet: odstrante staré karty , Letectvi“a
><Angkor Wat“, které se nachazi v zékladni hie a
nahrad’te je novymi kartami, které jsou soucasti
rozsifeni.

6. Komponenty 5. hrace: vytrid'te plastové figurky, karty
a zetony pro 5. hrace a pfipravte je na jejich pouziti.
Diagram pro pifipravu hry v 5 hracich je na strané 6.

7. Bali€ek slavnych osobnosti: pokud hrajete s balickem
slavnych osobnosti, podivejte se do pravidel na strané
1. V opacném pripad¢ vrat'te balicek slavnych
osobnosti zpét do krabice.

8. Investice: pokud hrajete s investicemi, podivejte se do
pravidel na strané 13. V opacném piipad¢ vrat'te karty
investic a zetony investic zpét do krabice.

e

VYTVORENI BALICKU DIVU |
Protoze se zvysil pocet dostupnych divi, musi
hraci vytvofit bali¢ek divi odliSnym zptusobem,
nez je popsano v kroku 3 piipravy hry v pravi-
dlech zakladni hry. Nasledujte tyto kroky:

1. Zamichejte moderni divy a nasledné z nich
licem dolt vytahnéte 4 a vytvoite z nich
balicek. Zbylé moderni divy vratte do krabice,
aniz byste se na n¢ podivali.

. Tento postup opakujte se sttedoveékymi divy,
kdy umistite 4 stredovéké divy na nahoru na
moderni divy, ziskané v kroku 1. 3

. Nakonec tento postup zopakujte pro staroveéké |
divy, kdy 4 staroveké divy umistite nahoru na
divy sttedoveke.

Jakmile mate vytvoreny balicek div, ziska
Egypt (pokud je ve hie) horni kartu z balicku a
teprve poté jsou otoc¢eny licem nahoru 4 horni
karty a umistény na policka na desce trziste.

NOVE POIMY

Rozsiteni Fame and Fortune pouziva dva nové
pojmy:
ZAKLADNI BUDOVA: je budova, ktera nebyla

vylepsena. Napfiiklad sypka je zakladni budova,
ale akvadukt nikoli.

IMUNNI VOCI ANARCHIT: hrég, ktery je
imunni vaci anarchii nemusi nikdy ménit statni
ziizeni na anarchii. Nemohou mu to nafidit ani
kulturni udalosti a hra¢ mize okamzité prejit na
novy typ statniho ztizeni, dokonce i kdyz se ho
nenaucil v predchozim tahu.
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PRIPRAVA MAPY PRO 5
HRACU™ %=+
Stejné jako v zakladni hie oznacuji Sipky smeér
dilu. Pfes otvor uprostfed mapy se nelze v
zadném pripadé pohybovat a bere se spise jako
sousedici s vnitfnim okrajem mapy, nez s
vnéj$im (tzn. Ze slavna osobnost Galileo
nemuze presunout figurky vedle otvoru).

VYHODY NOVYCH NARODU

Prehled vyhod novych narodu, které narod ziska na
zacatku hry.

ARABIE

Arabie dostane jednu surovinu od kazdé, ktera se nachazi
na trzisti. Zacinaji tedy s 1 kadidlem, 1 zelezem, 1
hedvabim a 1 obilim. Navic diky pocatecni technologii
,Matematika* zaCina arabska stielecka jednotka na II.
hodnosti.

RECKO =

Recko zadina misto s despotismem se statnim ziizenim
demokracie. Navic diky pocatecni technologii ,,Demo-
kracie® zaCina fecka péchota na II. hodnosti.

INDIE

Indie zacina misto bézného hlavniho mésta s metropoli.
Metropole se musi nachazet na dvou ze ¢tyf policek

uprostied indického domovského mapového dilu. Nelze
Jji umistit thlopficné. Vyhody metropole jsou popsany na
stran¢ 10.

SPANELSKO

Spanélsko si vezme bilého §panélského osadnika a piida
1 ho ke svym figurkdm. Pti umistovani figurek na mapu,
umisti Spanélsko na mapu i bilou figurku osadnika.
Stejné jako v pripadé Ruska, zvySuje se tim i mnozstvi
figurek, které mtize mit Spanélsko na mapé v jednom

okamziku. Nezapomerite, ze na rozdil od Ruska, je =

pocate¢ni $panélsky shromazd’ovaci limit stdle 2, proto:
Spanélsko nemiize umistit na zacatku hry vSechny tii
figurky do stejného policka.

POZNAMNKA K AMERICE

Pokud pouzivate balicek slavnych osobnosti, ktery je
popsan na strané 11, znamena to pro Ameriku, ze si na
zacatku hry vezme kartu slavné osobnosti, stejné jako
kdyby dostala slavnou osobnost v pribéhu hry.
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. ZMENY PRAVIDEL A UPRESNENI
} ~  Vsechna pravidla nachazejici se v tomto rozsireni
nahrazuji pravidla ze zakladni hry a pouziji se vzdy pfi
hrani rozsiteni Fame and Fortune. Pokud nepouzijete
balicek slavnych osobnosti nebo investic, nepouzivejte
| ani pravidla pro tyto komponenty. Tato kapitola obsahuje
obecné zmeény pravidel, které uptesnuji nebo nahrazuji
pravidla zakladni hry.

PRIDANI DIVU NA DESKU TRZISTE

Pokazdé kdyz je postaven div z trzisté, musi byt misto
ného na trzisté umistén dalsi div z bali¢ku spolu s
odpovidajicim zetonem. Toto pravidlo nebylo kvili
chybé uvedeno v pravidlech zakladni hry.

Z ASTARANI DIVU NA TRZISTI

V pripad¢ ze by mélo dojit k zastarani divu prostfednic-

tvim karty technologie, muze se hra¢ rozhodnout nechat

zastarat i div, ktery se dosud nachazi na trzisti. V

i takovém pripadé se prislusny div odstrani spolu se svym
zetonem z trzisté a na jeho misto se doplni novy z
balicku divu.

ODMENA PRO VITEZE BITVY

Ackoli ztraty zpisobené porazené strané zustavaji v
zasade stejné, byl systém odmén upraven tak, aby doslo
k jeho zjednoduseni a zabranilo se uréitym hernim
zloradtm.

Pokud mél poraZeny na poli¢ku jednu nebo vice
figurek: Vitéz ziskava odménu v hodnoté 1 bodu.

F———y

~  Pokud porazeny branil jedno ze svych mést (nikoli
hlavni mésto): Vitéz ziskava odménu v hodnoté¢ 2 bodd.

Pokud poraZeny branil své hlavni mésto: Vitéz ihned
vyhrava hru vojenskym vitézstvim.

i
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Vitéz ihned vf;’.'uiije ziskanou odmeénu k zajisténi vyhod z
nasledujiciho ptehledu. Kdyz obdrzi vicebodovou
odmeénu, muze ziskat tolik vyhod, na kolik ma narok, a
jednu vyhodu muze ziskat vicekrat. Naptiklad hrac, ktery
ziskal 2bodovou odménu, si mize vybrat jednu 2bodo-
vou vyhodu, dvé rizné 1bodové vyhody nebo tutéz
1bodovou vyhodu dvakrat.

1BODOVE VYHODY

* Uloupeni az 3 bodu obchodu z ¢iselniku obchodu
porazeného.

* Uloupeni az 3 zetonl kultury porazeného.

* Uloupeni libovolného zetonu suroviny porazeného (je
mozné si vybrat i zeton chySe nebo vesnice otoceny
licem dolt, avSak vitéz nebude doptedu védét, co
ziska).

* Porazeny prijde o 1 zeton mince podle volby vitéze.

Toto se netyka investic.

2BODOVE VYHODY

* Nauceni se | technologie porazeného, kterou vitéz
nezna bez placenti jeji ceny v bodech obchodu. Vitéz
musi mit pro tuto technologii vhodné volné misto ve
své pyramidé technologii.

T
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¢ Uloupeni 1 karty kulturni udalosti. Vitéz se nemtze na
karty pfedem podivat, aby si vybral.Taha si kartu
nahodné, pricemz vidi pouze rubové strany.

¢ Uloupeni 1 Zetonu mince porazeného. Tuto minci si
vitéz umisti na svou tabulku naroda. Toto se netyka
investic.



~ JAK POUZIVAT TOTO ROZSIRENI

f Vsechna pravidla nachazejici se v tomto rozsiteni
nahrazuji pravidla ze zakladni hry a pouziji se vzdy pii
hrani rozsiteni Fame and Fortune. Pokud nepouzijete

| balicek slavnych osobnosti nebo investic, nepouzivejte
ani pravidla pro tyto komponenty. Tato kapitola popisuje
jak pouzit jednotlivé druhy komponent a nova pravidla z
tohoto rozsiteni.

EFEKTY NOVYCH CHYS{ A VESNIC

Kvuli zajisténi vétsi rozmanitosti pfinasi toto rozsireni

nové zetony chysi a vesnic s nékolika novymi efekty.

Efekty jsou popsany nize.

Sprateleny barbar: okamzité otocte a

P . odhod’te tento zeton a poté bud’ postavte
zdarma jednu zptistupnénou jednotku a
pridejte si ji do svych vojenskych rezerv,
nebo postavte zdarma jednu figurku a

- umistéte ji na policko, kde byl tento zeton
odkryt (pfi umistovani nesmi byt prekro-
¢en shromazd’ovaci limit).

T F

Sprateleny délnik: otocte a odhod’te
tento Zeton v pribéhu spravy mést. Jedno
z vaSich mést produkuje navic v tomto
tahu 4 A .
Domorodé umeéni: okamzité otocte a
odhod’te tento Zeton. Poté ziskate bud’ 3,
nebo 6 zetonu kultury. Pocet je uréen na
t zetonu chyse nebo vesnice.

3

U¢itel: Ponechejte si tento zeton. Otocte a
odhod’te ho v priubéhu faze zacatek tahu a
naucte se zdarma technologii I. Grovné.

-

_ /- Bohatstvi: okamzité otocte a odhod’te
tento zeton. Poté ziskate 1 zeton mince,
ktery si umistéte na vasi tabulku naroda.

TRA* =

e

.

ROZPUSTENI FIGUREK, OPEVNEN{ MEST A
VYSLANI KARAVAN

V tomto rozsiteni je mozné dobrovolné odstranit figurky
z mapy. Dobrovolné odstranéni je oznacovano jako
rozpusteéni jednotky. Aby to mohl hra¢ ucinit, musi se
nejdrive s jednotkou piesunout do centra jednoho z
vlastnich mést. Nasledné figurku odstranéni z mapy.
Rozpusténi je Ciste dobrovolné — figurky se stale mohou,
pokud v ném neukon¢i sviij pohyb, pohybovat pies
centrum pratelského mésta. Za rozpusténi jednotky ve
mesté ziska hra¢ odménu bud’ v podobé opevnéni, nebo
vyslani karavany. Druh odmény zavisi na tom, zda byla
rozpus$téna armada nebo osadnik.

OPEVNENI MESTA

Pokud hrac rozpusti armadu, miZe se rozhodnout a
opevnit mesto, v némz byla figurka armady rozpusténa.
Aby hrac ziskal opevnéni, vezme si zeton opevnéni/kara-
vana a umisti ho na centrum mésta, stranou s opevnénim *
nahoru. Opevnéni predstavuje do¢asné opevnéni, které
bylo postaveno na obranu mésta. Pokud hra¢ brani
opevnéné mesto, ziska +2 k bojovému bonusu.

Pokud se opevnéné mésto samo ubrani v boji utocnikovi,
je zeton opevnéni odhozen (a pokud se mésto neubranilo
je samoziejme zniceno). V jednom okamziku mtze mit
meésto pouze jeden zeton opevnéni. Opevnéné mésto
nesmi mit zeton karavany.

KARAVANY

Pokud hrac rozpusti osadnika, mize se rozhodnout do
mesta ve kterém byl osadnik rozpustén vyslat karavanu.
Aby hrac vyslal karavanu, vezme si Zeton opevnéni/kara-
vana a umisti ho na centrum mésta, stranou s karavanou
nahoru. Zeton karavany znamena, e mésto je odménéno
veétsi produktivitou. Pokud si hra¢ ve méste se zetonem
karavany zvoli jako méstkou akei stavbu, vyprodukuje
toto mésto v tomto-tahu 0 2 ™ vice.

£
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V jednom okamziku mtze mit mésto pouze jeden zeton
karavany. Mésto s karavanou nesmi mit zeton opevnéni.
A &

. ¥ VYSLANI KARAVANY DO
MESTA

Fialovy hrac¢ rozpustil figurku osadnika v
centru meésta.

Poté hrac umistil Zeton karavany na centrum

meésta. ———

- PAMATKY

F Na tfech novych neutralnich mapovych dilech obsaze-
nych v tomto rozsifeni se nachazi zvlastni policka

\ oznacovana jako pamatky — ruiny nebo objekty zanecha-
né minulymi veéky. Pokud je objeven mapovy dil obsahu-

r jici pamatku, umistéte na prislusné policko odpovidajici

zeton pamatky. Dokud se na poli¢ku nachézi zeton

pamatky, nelze na policku stavét nebo ho meénit kulturni

udalosti, technologii, nebo jinym zptsobem (jako napft.

,,Odlesiiovanim®). Navic dokud se zeton pamatky

| nachazi na polic¢ku, nelze v jeho sousedstvi zalozit mésto,

El stejné tak na n&j nesmi vstoupit figurka osadnika, pokud

neni doprovazena alespon jednou figurkou armady (ani v

ptipade, ze patii hraci, jehoz statni ztizeni je republika

s
Pokud jedna nebo vice figurek ukonéi pohyb na policku s
pamatkou, jeji vlastnik odstrani zeton z mapy a ziska
jednorazovou odménu. Odmeény jsou popsany nize. |
Jakmile je zeton pamatky odstranén z mapy, je mozné na
polic¢ku stavét nebo ho upravovat béznym zptusobem.

ATLANTIDA

Hrac, ktery odstrani Zeton pamatky
Atlantida z mapy, se na zacatku dalsiho
tahu nauci zdarma technologii dle
svého vybéru. Hra¢ musi mit pro ni
misto ve své pyramid¢ technologii.
Atlantida je policko s vodou.

KONFUCIOVA SKOLA

Hrac, ktery odstrani zeton pamatky
Konfuciova skola z mapy, okamzité
ziska jednu slavnou osobnost. Konfuci-
ova skola je policko s horami.

P
Poznamka: pokud tento Zeton odstrani Recko, vezme si
hraé hrajici za Recko nejdiive dvé slavné osobnosti,
jednu si ponecha a druhou odhodi. Poté si vezme opét
dalsi dve slavné osobnosti a opét si z nich jednu ponecha.
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SEDM ZLATYCH MEST

Hrag, ktery odstrani Zeton pamatky
Sedm zlatych mést z mapy, mize na
zacatku dalSiho tahu zdarma investovat i
dveé mince (tzn. ze tento hrac ziska dva §
zetony investic, ale neprijde o zadny
zeton mince). Sedm zlatych mést je
polickem s lesem.

o Lwainl | dum
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.+ METROPOLE

’. ! Technologie ,,Zemedelstvi, ktera je obsazena v tomto
roz$ifeni umoznuje hra¢tm rozsifit své hlavni mésto do
metropole. Metropole je vétsi nez bézné mésto a prinasi
nasledujici vyhody:

ks » Metropole ma navic 2 policka okoli mésta.

* Pokud se metropole zamétuje na uméni, prinasi jako
zaklad 2 zetony kultury namisto 1.

* Pfi obran¢ ptidava metropole +2 k bojovému bonusu.

» Metropole se mtze ¢astecné nachazet na vode a v
tomto pripadé se pro potieby pohybu dané polic¢ko jako
voda nepocita. Hrac ji tak mize vyuzit jako provizorni
most.

Obe¢ policka obsahujici Zeton metropole se oznacuji jako
centrum meésta a 10 policek okolo zetonu metropole jako
okoli mésta (na diagramu jsou tato pole oznacena
Sipkou).

OKOLI METROPOLE

Okoli metropole tvoii 10 policek namisto 8.

i

nekterého z nasledujicich taht, hned jak to bude mozné.

o = ; Y :
ROZRUSTANI HLAVNIHO MESTA DO MET-
ROPOLE

Jakmile se hra¢ nauci technologii ,,Zemédelstvi, jeho 5
hlavni mésto, pokud je to mozné, se okamzité rozroste do
metropole. Aby se tak stalo, musi hra¢ odstranit zeton

hlavniho mésta z mapy a nahradi ho Zetonem metropole.

Pravidla pro umisténi Zetonu metropole jsou nasledujici.

» Zeton metropole se musi nachézet na poli¢ku na kterém
byl zeton hlavniho mésta, plus na jednom ze ctyf kolmo
sousedicich polickach (tato policka jsou oznacovana
jako poli¢ka rozmachu).

* Poli¢ko rozmachu nesmi obsahovat nepratelskou
figurku.

* Pokud se na policku rozmachu nachazi jakékoli
pratelské figurky, hrac je okamzité presune na sousedni
policko, na kterém mohou dle pravidel ukoncit pohyb.

* Pokud se na poli¢ku rozmachu nachazi div, slavna
osobnost, nebo budova jsou Zetonem metropole
nahrazeny. V tomto ptipadé se postupuje podle pravidel =
zékladni hry.

Y | i.__.- i maw ki

* Poli¢ko rozmachu muze byt polickem s vodou. V tomto
ptipad¢ se pro potieby pohybu dané policko jako voda
nepocita.

| * Okoli mésta nové metropole nesmi prekryt okoli jiného

mesta, ani nesmi zasahovat mimo mapu nebo do
neobjeveného tzemi.

| Pokud se hlavni mésto mtize rozriist do metropole v

i
|
okamziku nauéeni se ,,Zemedelstvi*, potom musi. Pokud :
se hlavni mésto nemtize do metropole rozrist v daném 1
tahu, musi se tak stat v prubéhu faze zacatek tahu |

|
=
.




PRIKLAD ROZSTRUSTANI DO METROPOLE

' Fialovy hrac si preje rozsirit S\;oje hlavni Fialovy hrac se rozhodl, Ze rozsiti metropo- X
mésto na metropoli. Policka A a B jsou li na poli¢ko B, kde nahradi Piistav (a vrati
pripustna poli¢ka rozmachu. C a D nejsou ho podle pravidel zakladni hry na desku

ka ptipustné policka rozmachu. C je nepiipust- trzist€). Fialovy hrac odstrani sviij Zeton
né protoze by se okoli m&sta dostalo mimo hlavniho mésta z mapy a nahradi ho 1
mapu. D je neptipustné, protoze obsahuje Zetonem metropole.

nepratelskou figurku.
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BALICEK SLAVNYCH OSOBNOSTI ZiSKANI SLAVNE OSOBNOSTI .
Toto rozsiteni ptinasi balicek slavnych osobnosti. S Kdyz hrac ziska slavnou osobnost, vezme si kartu z
pouzitim tohoto balicku se stava kulturni vitézstvi vice balicku slavnych osobnosti, aniz by ji ukazal ostatnim
pritazlivym a navic umoznuje hra¢iim najimat nékteré hractim. Karta urcuje, jakou osobnost hrac ziska. Hrac si

| slavné osobnosti historie. Na zacatku hry se musi vSichni vezme takovy druh zetonu slavnych osobnosti, ktery

= hraci shodnout, zda budou ¢i nebudou pouzivat tento odpovida obrazku na karté. (Umélec, stavitel, vojevid-
balicek. ce, lidumil a védec odpovidaji kartam se stejnym

N nazvem. Primyslnikovi odpovidaji karty s nazvem l

PRIPRAVA Slavny obchodnik nebo objevitel). Hra¢ jako obycejne

r Pfi ptiprave hry podle pravidel zakladni hry, nemichejte muze zeton slavné osobnosti umistit na mapu, nebo si ho

Ea v kroku 6 licem dold Zetony slavnych osobnosti. Misto ponechat v rezerve. Se zetonem se zachazi stejné jako v
toho je otocte licem nahoru a settid’'te je podle jednotli- zakladni hie. Karta slavné osobnosti musi byt do pouziti
vych druhtl. Zetony slavnych osobnosti se d&li do Sesti poloZena licem dolii a drzena v tajnosti pred ostatnimi "";
rozdilnych druhti: umélec, stavitel, vojeviudce, lidumil, hraci.

pramysinik a védec.

Po upotadani Zetonti slavnych osobnosti, zamichejte
balic¢ek slavnych osobnosti a umistéte ho vedle zetonti
Islawn;'/ch 0sobnosti. ) .




POPIS KARTY SLAVNYCH
OSOBNOSTI*

A. Obrazek
B. Jméno
C. Citat
D. Efekt
E. Druh

Pokud neni zeton druhu zobrazeného na karté k dispozi-
ci, hra¢ odhodi licem doli do spodu balicku kartu slavné
osobnosti a vezme si novou. Tento postup opakuje,
dokud si nevezme dostupny druh slavné osobnosti.

*  Pokud neni k dispozici Zadny Zeton slavné osobnosti,
potom hra¢ slavnou osobnost neziska.

Priklad: Rim ziskal slavnou osobnost a vzal si kartu z
balicku slavnych osobnosti. Vytahl si kartu ,,slavny
veédec se jménem ,,Archimédes*. Zeton slavného védce
bohuzel neni k dispozici, proto hra¢ musi Archiméda
odhodit licem dolt do spodu balicku a vzit si novou
kartu. Nyni si vzal kartu slavného lidumila se jménem
,,Jim Henson“. K dispozici jsou dva zetony slavnych
lidumilii. Rim si tedy vezme jeden Zeton slavného
lidumila a umisti ho vedle své tabulky naroda.

f Poznamka: pokud si slavnou osobnost bere Recko,
i potom si bere karty tak dlouho, dokud si nemize vybrat
ze dvou dostupnych slavnych osobnosti.

Pokud hraci doberou bali¢ek, tzn. ze na vrchu bali¢ku se
nachazi karta oto¢ena licem nahoru, je bali¢ek znovu
zamichan a vytvoren tak novy.

SCHOPNOSTI SLAVNYCH OSOBNOST]

Schopnosti popsané na kartach slavnych osobnosti jsou
stejné jako na kartach divili, obecné jsou vSak méné silné
a vétsinou se po jejich vyuziti karta odhodi. Kazda
schopnost urcuje, kdy ji 1ze pouzit. Pokud si hrac pieje
pouzit schopnost slavné osebnosti, oto¢i ji licem nahoru,
ukaze vSem hra¢tm a pouzije jeji schopnost. Pokud
musi byt karta po pouziti odhozena, potom ji odhodi
licem nahoru do spodu balicku, v opacném piipad¢ karta
zustava pred svym vlastnikem licem nahoru.

Poznamka: hra¢ nemtze pouzit schopnost velké
osobnosti, pokud nema na mapé alespon jeden zeton
ptislusného druhu. Napiiklad pokud chee hra¢ pouzit
schopnost ,,Williama Shakespeara®, musi mit na mapé
alespon jeden Zeton slavného umélce.

SMRT SLAVNE OSOBNOSTI

Pokud je zniCen Zeton slavné osobnosti (nejcasteji
kulturni udalosti nebo pii zni¢eni mésta), musi si hrac

zkontrolovat, zda nema pfili§ mnoho karet od daného 8

druhu. Hra¢ muze mit pouze 1 kartu slavné osobnostina
1 Zeton prislusného druhu (pocitaji se jak zetony na mapé
tak i v rezerve) a to bez ohledu na to zda je karta licem
nahoru nebo doli. Hra¢ se dvéma Zetony slavného

umélce, nesmi mit celkem vic nez 2 karty slavnych
umélcu. Pokud ma hrac¢ karet od daného druhu vice, nez
kolik mit mtze, musi pfebyte¢né nahodné odhodit
(postupné), dokud nema povoleny pocet.

P¥iklad: Rim mé na mapé dva Zetony slavnych umélci a
vlastni karty ,,William Shakespeare® (licem nahoru) a
»Jerr Garcia® (licem doli). Egypt zahral kartu kulturni
udalosti, kterou znicil jeden z fimskych Zetont slavného
umélce. Rim méa nyni mnoho karet slavnych umélcia ~ *
proto musi jednu z nich nahodné odhodit (v tomto

pripade ,Jerry Garcia®“). Odhozena karta je umisténa

licem nahoru do spodu bali¢ku slavnych osobnosti.

=
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. BALICEK INVESTIC

rxr

- Toto rozsifeni ptinasi bali¢ek investic. Tento balicek
daleko vice provazuje cestu k ekonomickému vitézstvi s
ostatnimi tfemi vitéznymi cestami. Balicek umoziuje
hractm investovat jejich mince nékolika zptsoby. Na

| zacatku hry musi vSichni hraci souhlasit s pouzitim

balicku investic.

Poznamka: balicek investic musite pouzit, pokud jeden
z hracu hraje za Arabii, protoze jedna z jejich vyhod s
nim souvisi.

PRIPRAVA

V priib&hu kroku 2 piipravy hry podle pravidel zékladni

hry dejte kazdému hraci balicek karet investic.

INVESTOVANI MINCI

Kazdy hra¢ muze v kazdém kole investovat jednu (a
pouze jednu) minci. Mince jsou investovany v prubéhu

zacatku tahu. Investovat lze pouze Zetony minci — mince

nachazejici se na mapé, kartach technologii nebo
budovach investovat nelze. Kdyz hra¢ investuje minci,

nejdiive odhodi jeden ze svych zetontt minci (snizi pocet

svych minci o jedna) a nasledné ziska jeden zeton
investic.

I Hrac si poté zvoli jednu ze svych karet investic a umisti
E na ni Zeton investice. Karta zistava otocena licem
nahoru, tak aby na ni vSichni vidéli. Pokazdé kdyz hrac
investuje, muze umistit novy zeton investice na rizné
karty investic, nebo miize umist'ovat zetony investic na
stejnou kartu.

r———r

. Investice se nepocitaji mezi 15 minci nutnych k
ekonomickému vitézstvi, nicméné hra¢ nemiize o
investice v Zaidném pripadé prijit.

——r
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EFEKT n\T'!VESTIc

Poté, co hra¢ umisti Zeton investic na kartu investic, musi
zkontrolovat, zda nebyl aktivovan jeji efekt. Efekt
investic je aktivovan, kdyz celkovy pocet Zetonl investic
na kart€ je roven nebo vyssi nez ¢islo nachazejici se
vlevo od pfislusného efektu. Nicméné¢ aktivni je pouze
nejvice nakladny efekt na karté investic. Jakmile je
aktivovan nakladnéjsi efekt na karté investic, piestane
fungovat mén¢ nakladny efekt.

NAHRAZENI EFEKTU
INVESTIC

Hra¢ ma tfi zetony investic na karté ,,Vojen-
sko-prumyslovy komplex*“. Proto je aktivni
efekt +4 k bojovému bonusu.

T N e T
—

Hrac nasledné umisti ¢tvrty Zeton investic na
kartu ,,Vojensko-prumyslovy komplex*, ¢imz
se stane aktivni efekt +8 k bojovému bonusu.
Ctyf- zetonovy efekt investic nahradi méné
nakladny dvou-zetonovy efekt, ktery dosud
ptinasel +4 k bojovému bonusu.
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FEKTY NOVYCH CHYSI A
'_' Toto rozsifeni piinasi nové Zetony chysi a vesnic s
nekolika novymi efekty. Efekty jsou popsany nize.

Sprateleny barbar: okamzité otocte a odhod’te
tento zeton a poté bud’ postavte zdarma jednu
zpiistupnénou jednotku a pridejte si ji do svych
vojenskych rezerv, nebo postavte zdarma jednu
figurku a umistéte ji na policko, kde byl tento
zeton odkryt (pfi umistovani nesmi byt prekro-
¢en shromazd’ovaci limit).

v prabéhu spravy mést. Jedno z vasich mést
produkuje navic v tomto tahu 4 A .
Domorodé uméni: okamzité otocte a odhod’te
tento zeton. Poté ziskate bud’ 3 nebo 6 Zetonu
kultury. Pocet je urcen na zetonu chyse nebo
vesnice.

U¢itel: ponechejte si tento zeton. Otocte a
odhed’te ho v priubéhu faze zacatek tahu a
naucte se zdarma technologii I. Grovné.

Bohatstvi: okamzité otoéte a odhod’te tento
- zeton. Poté ziskate 1 zeton mince, ktery si
- umistéte na vasi tabulku naroda.

Sprateleny délnik: otoéte a odhod’te tento zeton i '

FEKTY PAMATEK
Na trech novygipl neutralnich mapovych dilech obsazenych
v tomto rozsifeni se nachazi zvlastni policka oznacovana
jako pamatky. Jakmile prvni hra¢ ukonci pohyb na policku
s pamatkou s jednou nebo vice figurkami své armady, je
zeton pamatky odstranén z mapy a hra¢ ziska jednorazovou
odménu. Odmeény jsou popsany nize.
= a2 Atlantida: hrac, ktery odstrani zeton pamatky
Atlantida z mapy, se na zacatku dalsiho tahu
nauci zdarma technologii dle svého vybéru. Hrac
musi mit pro ni misto ve své pyramidé technolo-
gii. Atlantida je poli¢ko s vodou.

Konfuciova $kola: hrac, ktery odstrani zeton
pamatky Konfuciova skola z mapy, okamzité
ziska jednu slavnou osobnost. Konfuciova skola
je policko s horami.

Sedm zlatych mést: hrac, ktery odstrani Zeton
pamatky Sedm zlatych mést z mapy, mize na |’
zatatku dal3iho tahu zdarma investovat dvé
mince (tzn. Ze tento hrac ziska dva zetony :
investic, ale nepfijde o zadny zeton mince).

Sedm zlatych mést je polickem s lesem.

VYHODY METROPOLI

Metropole je vétsi nez bézné mésto a prinasi nasledujici vyhody:

» Metropole ma navic 2 policka okoli mésta.

* Pokud se metropole zaméfuje na umeéni, pfinasi jako zaklad 2 zetony kultury misto 1.

* Pfi obran¢ ptidava metropole +2 k bojovému bonusu.

* Metropole se muze ¢astecné nachazet na vodeé a v tomto piipadé se pro potieby pohybu
dané policko jako voda nepocita. Hrac ji tak mize vyuzit jako provizorni most.

Obe¢ policka obsahujici Zeton metropole se oznacuji jako centrum mésta a 10 policek

okolo zetonu metropole jako okoli mésta.
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